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Положение о X международном Фестивале искусства аэродизайна «Море шаров»
Редакция 2022 г.


10 Международный Фестиваль Искусства аэродизайна «Море Шаров» (далее Фестиваль) организован компанией «Праздникмастер» при поддержке администрации муниципального образования города-курорта Геленджик.
Основные цели фестиваля

Развитие и продвижение искусства оформления воздушными шарами посредством создания и демонстрации уникальных работ (композиций) из воздушных шаров, выполненных на высокопрофессиональном и художественном уровне.
Дата и место проведения
Фестиваль пройдет с 1 по 7 июня 2022 года в городе-курорте Геленджик по улице Луначарского, дом 95, в Городском Доме Культуры. Часть фестиваля являет собой уникальное шествие гигантских карнавальных платформ и ростовых фигур из воздушных шаров  по центральным улицам города-курорта Геленджик.
Реклама
Размещение рекламы (информации о спонсорах/партнерах) возможно только на футболках команд-конкурсантов. Исключается распространение и реализация участниками какого-либо товара или услуг, печатной продукции (визитки/буклеты и т.д.) собственных и спонсоров/партнеров. По согласованию с организаторами фестиваля допускается размещение рекламы в рамках партнёрского (возмездного) участия.
Конкурсная программа Фестиваля
Фестиваль включает в себя конкурсы в различных номинациях и семинары по обучению искусству аэродизайна. Конкурсные работы фестиваля участвуют в городском карнавале. 

Конкурсная программа состоит из семи номинаций. 

Основные номинации, обязательные в командном зачете Гран-при фестиваля:

· «Передвижная платформа для карнавального шествия»

· «Букет для доставки»

· «Ростовая фигура из воздушных шаров»

· «Черный ящик»
Индивидуальные (дополнительные) номинации, не идущие в зачет Гран-при фестиваля: 
· «Головной убор из воздушных шаров» (домашнее задание)

· «Малая скульптура из воздушных шаров» (домашнее задание)

· «Jam-ринг»
Каждый участник фестиваля может выполнить индивидуально работу в любой номинации в «Личном зачете». Результаты такой работы в командный зачет не пойдут, но будут отмечены отдельными наградами. Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации. 
Изменения в программе и расписании фестиваля будут являться приложениями к официальному Положению о фестивале и оглашаться оргкомитетом путем размещения на официальной странице фестиваля: http://www.prazdnikmaster.ru/news/
Тема фестиваля «Советская мультипликация

как культурное наследие России»
Мультипликация - одна из наиболее доступных для восприятия форм искусства, средствами которой можно транслировать в массовое сознание актуальные культурные смыслы эпохи. С самого начала истории отечественной и зарубежной мультипликации это искусство часто выполняло именно идеологические и воспитательные функции. На современном этапе молодежь чаще всего смотрит фильмы онлайн. В этом им помогают сайты, дающие возможность широкого выбора как зарубежных, так и отечественных фильмов.

Советская мультипликация - это огромный пласт исторических, культурных и художественных явлений, в совокупности составляющих интересный феномен советской и Российской  культурной истории. Несмотря на значительный, в последнее время, интерес средств массовой информации к советской мультипликации, этот феномен еще не становился предметом тщательного научного рассмотрения.
Мультипликационные фильмы являются неотъемлемой частью культурного наследия СССР и соответственно Российской Федерации, как государства - приемника Советского Союза. Советские анимационные картины не только развлекали детей, но и с ранних лет прививали маленьким зрителям высокие моральные ценности  Советского общества. За годы существования СССР были созданы сотни прекрасных мультфильмов, полюбившихся не только советским зрителям, но и получивших признание во всем мире, о чем свидетельствуют многочисленные награды, полученные анимационными картинами на международных фестивалях.

Прародителем советской мультипликации можно считать биолога Владислава Старевича, снявшего картины о жизни жуков, используя насекомых в качестве марионеток. Позже режиссер снял еще несколько кукольных мультфильмов, таких как “Стрекоза и муравей”, “Ночь перед Рождеством”, “Сценки из жизни животных”. Однако во время революции Старевич уехал из страны, из-за чего развитие анимации на некоторое время остановилось.

Один из первых мультфильмов «Стрекоза и муравей»

В 1924 году Юрий Меркулов с другими режиссерами организовывают Экспериментальное бюро мультипликации, где создают ряд кукольных мультфильмов. В то же время другие художники на студии “Культкино” работали над созданием рисованных мультфильмов, имеющих в основном сатирический характер и ориентированных на взрослую аудиторию.

Первыми детскими мультфильмами, созданными в СССР, считаются “Каток” и “Сенька-Африканец”, вышедшие на экраны в 1927 году. Тогда же вышел кукольный фильм “Мойдодыр” и рисованный “Тараканище”.

Знаковым этапом в истории советской анимации можно считать картину “Почта”, вышедшую в 1929 году, которая стала первым цветным и озвученным мультфильмом. Картина была показана зарубежным зрителям и высоко оценена критиками. В 1935 году была создана картина “Новый Гулливер”, где наряду с куклами снимались настоящие актеры.

В 30е годы советские аниматоры знакомятся с творчеством Уолта Диснея, и его работы признаются эталоном, на который пытаются ровняться отечественные мультипликаторы. Под влиянием диснеевских мультфильмов в СССР в 1935 году создается студия “Союзмультфильм.

В годы войны студия “Союзмультфильм” находилась в эвакуации, прогресс в мультипликационном искусстве вновь замедлился.

Начиная с 1945 года тенденции в создании мультфильмов резко изменились. Работы Диснея больше не являлись примером для подражания, и у советской мультипликации появился собственный неповторимый стиль. В 50х годах создаются такие мультфильмы, как “Снежная королева”, “Непослушный котёнок”, “Аленький цветочек”, “Двенадцать месяцев”.



Мультфильмы того периода отличались реалистичностью и детализацией благодаря технике под названием “эклер”. Суть ее заключалась в том, что сначала все сцены отыгрывались настоящими актерами, потом кадры из получившегося фильма проецировали на специальную поверхность, где они обрабатывались и переводились в картинки.

В 1959 году советский мультфильм “Влюбленное облако” получил высокие оценки от Международной ассоциации кинокритиков.

В начале 60х годов стиль советской мультипликации снова меняется. Натуральность и реалистичность картинки уходит в прошлое, появляются новые методы рисовки (“История одного преступления”, “Малыш и Карлсон”). В отдельное направление вырастает кукольная мультипликация, подарившая зрителям такие шедевры, как “Крокодил Гена” и “Варежка”.

Появляются целые мультсериалы, состоящие из нескольких эпизодов: серия мультфильмов о Винни-Пухе, “38 попугаев” и, конечно же, культовый сериал “Ну, погоди!”. В каждом выпуске телевизионного журнала “Веселая карусель” маленьким зрителям показывали несколько коротких анимационных историй, в которых часто использовались песни, загадки и т.д.

Кроме “Союзмультфильма” в СССР также работала студия “Экран”, на которой было выпущено немало известных мультипликационных фильмов. В 1981 году появился так полюбившийся зрителям мультфильм “Тайна третьей планеты”, созданный Романом Качановым.

Режиссер Александр Татарский открыл новое направление в мультипликации — пластилиновые мультфильмы, самыми известными из которых являются “Пластилиновая ворона” и “Падал прошлогодний снег”.

Персонажи, созданные «Союзмультфильмом»
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В начале 80х популярным становится создание мультфильмов в технике так называемой полной мультипликации, когда на экране движутся не только главные герои, но и фон за ними. Это была довольно затратная техника, поэтому к концу десятилетия стал преобладать упрощенный метод рисовки, пример которого можно увидеть в мультфильме “Следствие ведут Колобки” 1987 года.

Огромная часть успеха советской мультипликации — это заслуга знаменитых советских актеров. Голосами Янины Жеймо, Андрея Миронова, Анатолия Папанова, Василия Ливанова, Олега Табакова, Евгения Леонова, Алисы Фрейндлих, Олега Анофриева, Александра Калягина, Владимира Высоцкого, Геннадия Хазанова, Клары Румяновой, Ольги Аросьевой, Михаила Казакова, Вячеслава Невинного, Армена Джигарханяна и других метров отечественного кино озвучены самые заметные персонажи советской мультипликации.



Резюмируя, можно отметить, что советские мультфильмы рассказывают о настоящей и искренней дружбе, о бескорыстной помощи ближнему, о привязанности к животным, об уважении к старшим, ну и, конечно же, о самозабвенной любви к Родине.

Смотря советские мультфильмы, мы вспоминаем, что такое честность и порядочность, благородство и великодушие, смелость и самопожертвование.



Советские мультфильмы - это целая эпоха, не больше и не меньше. И она включает в себя совершенно разные произведения - и смешные, и грустные, и поучительные, и трогательные, и патриотические. Просто невозможно описать словами всю палитру  советской мультипликации, настолько она многочисленна и разнообразна.



Произведения студии «Союзмультфильм» могут быть полезны и педагогам, особенно начальной школы. На уроках литературы советские мультфильмы можно показывать детям после прочтения какого-либо произведения, на которое снят мультфильм. Например, такие произведения, как «Серая шейка», «Конек-Горбунок», «Аленький цветочек». Дети смогут наглядно увидеть сказку и лучше вникнуть в суть данного произведения, которое надолго отложится в их памяти.


Тема фестиваля: «Советская мультипликация как культурное наследие России». позволит участникам внести свой вклад в познание молодым поколением истории Российской-Советской мультипликации. Тематика фестиваля не ограничивает фантазию участников.  Это могут быть герои и сюжеты любых мультипликационных картин советского периода. Тема должна быть единой во всех номинациях, конкурсные работы должны дополнять друг друга. Однако выбранная тема работы не должна повторять и быть созвучной с ранее заявленными темами других участников фестиваля. Соответствие темы  как и прочие критерии оценки работ, определяются авторитетной судейской коллегией. 
Работы фестиваля должны призывать гордиться нашей великой страной!
Задача участников – предложить и реализовать единую концепцию в своих работах. 
Обязательно согласование темы и эскиза композиции в номинации «Большая передвижная платформа» с организатором фестиваля, срок до 15 апреля. Темы работ должны быть разные у всех команд. Поэтому при утверждении темы работы организатор оставляет за собой право не принять её, если таковая тема или эскиз уже ранее были заявлены другими участниками. 
Соревновательная программа фестиваля
Категории участников
Командные соревнования разделены на две лиги:
- «Профессиональная лига» - это заранее сформированные команды, подавшие заявку на участие в фестивале. Состав команды - не более 8 участников, капитан в том числе. Команды «Профессиональной лиги» претендуют на Гран-при фестиваля.
- «Учебная лига» – это команды, капитанами (тренерами) которых являются мастера аэродизайна, приглашенные организатором. Состав команд – не более 8 участников плюс капитан-инструктор. Распределение участников по командам осуществляется методом жеребьевки перед началом фестиваля по мере формирования команд. Дату жеребьёвки организатор объявляет дополнительно, размещая объявление на сайте и страницах компании в социальных сетях. Имена капитанов-инструкторов будут опубликованы на сайте организатора фестиваля www.prazdnikmaster.ru.  Команды «Учебной лиги» претендуют на Гран-при фестиваля.
Индивидуальные участники – участники фестиваля, входящие в состав команд, а также не входящие ни в одну из команд, но принимающие участие в конкурсной программе фестиваля в одной или нескольких номинациях в «Личном зачете». Работы индивидуальных участников оцениваются как работы участников «Профессиональной лиги».  
На Гран-при фестиваля претендуют не более 16 команд:  10 в Профессиональной лиге и 6 в Учебной лиге. Любой желающий может принять участие в любой номинации индивидуально либо в команде. 
Условия участия
Для регистрации в качестве участника «Профессиональной лиги» капитан подает заявку на участие команды в Фестивале (форма заявки на сайте www.prazdnikmaster.ru).
Для участия в команде «Учебной лиги» участники индивидуально подают заявку на участие в Фестивале (форма заявки на сайте).
Индивидуальный участник, не входящий в состав команд, лично подает заявку с указанием номинаций, в которых он желает принять участие (форма заявки на сайте).
 Участие в Фестивале платное.

Организационный сбор для Индивидуальных участников - 3000р. Участники фестиваля, входящие в состав команд, дополнительно не оплачивают участие в номинациях, идущих в «Личный зачет». 
Стоимость участия зависит от сроков подачи заявки и оплаты. 
1. Регистрация и оплата до 14 мая 2022 г.:
· «Профессиональная лига» -12990 р. с человека

· «Учебная лига» - 23990 р. с человека


2. Регистрация и оплата участия с 15 мая 2022 г.:
· «Профессиональная лига» - 13990 р. с человека (при наличии мест)
· «Учебная лига» - 29990 р. с человека (при наличии мест) 
Для участников «Профессиональной лиги» в стоимость включается: проживание в период с 6.00 1 июня 2022г. по 12.00 8 июня 2022г., питание (завтрак), развлекательная программа согласно расписанию, гала-ужин с церемонией награждения.

 Команды «Профессиональной лиги» самостоятельно обеспечивают себя всеми необходимыми материалами и оборудованием. Для этих команд организатор предоставляет 20% скидку на приобретение воздушных шаров для изготовления конкурсных композиций при условии, что заявка на материалы будет оформлена на сайте https://prazdnikmaster.ru или у менеджера проекта (Антонова Екатерина, тел +7 929 843 48 59) до 15.05.2022г.
Только в этом случае организаторы гарантируют наличие всего необходимого материала.
При оформлении заявки обязательно наличие согласованных с организатором эскизов и расчета необходимого количества воздушных шаров на каждую конкурсную работу. Гелий предоставляется организаторами бесплатно по предварительной заявке.
Для участников «Учебной лиге» в стоимость включается: проживание в период с 6.00 1 июня 2022г. по 12.00 8 июня 2022 г., питание (завтрак), развлекательная программа согласно расписанию, гала-ужин с церемонией награждения, а также все расходы, связанные с организацией всех подготовительных работ, в том числе гонорар, авиаперелёт, проживание и трансфер капитана-тренера. 
Кроме того, для изготовления конкурсных работ каждой учебной команде предоставляются воздушные шары и расходные материалы, компрессор 1шт. и двухходовой ручной насос 1шт. Насосы, компрессоры и прочий инструмент участники используют личные, заранее получив задание от своего капитана. Творческую работу команды выполняют по эскизу и замыслу капитана. Капитан (тренер) обязан предоставить организатору эскизы и расчеты необходимого количества воздушных шаров, материалов и техническое задание на подготовку конкурсных работ до 10 апреля 2022. Гелий предоставляется организаторами бесплатно по предварительной заявке.
«Индивидуальные участники» самостоятельно организуют проживание, питание и трансфер во время фестиваля. Скидка на воздушные шары предоставляется в размере 20%. Гелий предоставляется организаторами бесплатно по предварительной заявке.
Участие в культурно-развлекательной программе и гала-ужин с церемонией награждения для участников команд Учебной и Профессиональной  лиг включены в стоимость участия!
Для всех желающих:
· Приветственный увлекательный бал-маскарад, посвященный открытию

10 международного фестиваля искусства аэродизайна “Море шаров” 2022, состоится 2 июня 2022 в 21.00. Стоимость - 6500р.* Участникам необходимо быть в  маскарадном костюме. За лучший костюм подготовлен ценный приз. 
· Официальная церемония награждения победителей 10 Международного фестиваля искусства аэродизайна "Море шаров". Гала-вечеринка. Участие в церемонии награждения и развлекательной программе 7 июня 2022 в 22.00 — 6500р*.
*В стоимость включено: место за столиками гостей на 4 – 6 человек согласно плану рассадки, проходимости. В соответствии с планом сервировки подаются: прохладительные напитки, шампанское, горячие блюда, холодные и горячие закуски, салаты и фрукты.

Для «Индивидуальных участников» на развлекательные мероприятия предоставляется скидка 30%.
На Гран-при фестиваля претендуют команды обеих лиг, которые участвуют в четырёх основных номинациях фестиваля. 
Требования к конкурсным работам по номинациям
Конкурсная работа создается в соответствии с требованиями к конкурсным работам и правилами судейства на Фестивале. 

В изготовлении конкурсных работ могут принимать участие только члены команды, указанные в заявке. 

Команды представляют к оценке жюри конкурсные работы в различных номинациях, соответствующие заранее выбранной теме в рамках темы фестиваля. То есть команда выбирает одну тему для всех своих работ, сквозную для всего фестиваля.

Каждая конкурсная работа оценивается отдельно. В одной номинации предоставляется на оценку жюри только одна композиция от команды или участника. 

Каждый участник фестиваля, независимо от того, в команде он или нет, по согласованию с командой может одновременно принять участие в любом индивидуальном конкурсе (на условиях индивидуального конкурса), предварительно зарегистрировав свое участие и работу.  

Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации.
Все конкурсные работы являются целостными и неделимыми. Использовать их фрагменты в других конкурсных работах запрещено. 
Передвижная платформа для Карнавального шествия
В конкурсе принимает участие вся команда (указанные в заявке участники). Оценки идут в общий «Командный зачёт».
Команды делают конкурсную работу на площадке фестиваля в рабочее время фестиваля 1 июня с 13.00 до 19.00, 2 и 3 июня с 9.00 до 19.00, 4 июня с 6.00 до 14.00.
Работу необходимо закончить и выкатить платформу на площадь перед ДК для оценки жюри. 
Передвижная платформа имеет размеры 3,5 х 2,3 м. Выступ композиции за размеры платформы допускается не более 1,2 м с каждой стороны.  Высота платформы от земли – 0,285 м, высота площадки платформы – 0,6 м. Максимально допустимая высота композиции на платформе от земли – 4 м.  
Платформа должна быть полностью декорирована воздушными шарами и являться частью композиции. 
Все элементы конкурсной работы изготавливаются в помещении, предоставляемом организаторами фестиваля. Работа с платформой происходит в рабочее время фестиваля. Монтаж составных элементов на передвижную платформу осуществляется на улице, поэтому важно учитывать, чтобы все составные части композиции не превышали размеры 2,2 х 1,6 м во избежание проблем с выносом их к месту монтажа. 

В этой номинации разрешается использование предварительных заготовок, которые не содержат воздушных шаров, как надутых, так и не надутых заготовок по типу «шар в шаре». 
Любые подготовительные работы с воздушными шарами во внеконкурсное время запрещены.

Каркасы могут быть сделаны заранее, до начала работы.
Возможно использование вспомогательных и декоративных материалов. 
Декоративные материалы, не шары, могут составить не более 25% от общего объема материалов (в том числе к «НЕ ШАРАМ» ОТНОСИТСЯ САМА ПЛАТФОРМА. Соответственно, если платформа не декорируется воздушными шарами или декорируется частично, это ведёт к снижению оценок). Доля воздушных шаров в композиции определяются экспертной оценкой судей.

Передвижная платформа принимает участие в городском карнавальном шествии. Работа обязательно должна иметь 4-х сторонний обзор, представлять собой целостную композицию, должна выдержать ветровые нагрузки и максимально сохранить первоначальный внешний вид в момент прохождения карнавального шествия и демонстрации на главной сцене карнавала. Лицом платформы является правая сторона по ходу движения.  Платформа поступает в пользование команд 1 июня 2022 г. в 13:00.
Работа должна раскрывать выбранную тему команды в рамках темы фестиваля «Советская мультипликация как культурное наследие России». 
Во время карнавального шествия Платформы толкают команды участники. 
Во время прохождения команд с платформой около Главной сцены, жюри оценивает платформы по критерию «Устойчивость к внешним воздействиям во время прохождения в карнавальном шествии». Участники, толкающие платформу, должны быть одеты в одном стиле с темой   своих работ. Приветствуются яркие элементы из воздушных шаров. На лицевой стороне платформы должны быть размещены жесткие информационные таблички формата А4, содержащие название команды, номер, название и макет работы.

Букет для доставки
В конкурсе принимает участие 1 человек - участник команды.

Оценки идут в общий «Командный зачет», а также «Индивидуальные участники» и остальные участники команд в «Индивидуальном зачете». 

Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации.
Время на изготовление композиции 2 часа. Команды участники номинации делают конкурсную работу на площадке фестиваля в рабочее время 6 июня, с 9.30 до 11.30. 
В качестве площадки в данном конкурсе используется стандартный стол высотой 0,80 м, со столешницей диаметром 0,80 м. Основание букета не должно превышать 0,8 м по ширине, 0,8 м по длине, 0,8 м по высоте. Общая высота композиции не более 2,5 м.  Работа обязательно должна содержать в себе шары с гелием. Подвесы не допускаются.

В этой номинации разрешается использование предварительных заготовок, которые не содержат воздушных шаров, как надутых, так и не надутых, заготовок по типу «шар в шаре». Исключение составляет грузик с водой, если он необходим. 

Возможно использование вспомогательных и декоративных материалов. Декоративные материалы, не шары, могут составить не более 25% от общего объема материалов. Доли шаров в композиции определяются экспертной оценкой судей.
Один из критериев оценки – возможность доставки букета, т.е. букет должен быть стабилен и транспортабелен.  
Работа должна раскрывать заданную тему, сквозную тему команды, одну для всех работ.
Ростовая фигура из воздушных шаров
В конкурсе принимает участие вся команда (указанные в заявке участники). Оценки идут в общий «Командный зачёт».

Участники Фестиваля в этой номинации создают ростовую фигуру-костюм из воздушных шаров для участия в карнавальном шествии (Высота: 2,5-3,5 м). Тема работы должна соответствовать теме, выбранной для команды. Результаты работы учитываются в общем командном зачёте. 

Команды участники номинации делают конкурсную работу на площадке фестиваля в рабочее время - 1 июня с 13.00 до 19.00.н, 2 и 3 июня с 9.00 до 19.00, 4 июня с 6.00 до 14.00. Работу необходимо сдать 4 июня, в 14.00 на площади перед  ДК.
Изготовленный костюм представляется для оценки и последующего участия в шествии одним из участников команд. 
Использование заранее приготовленных заготовок из воздушных шаров не допускается. 
Каркасы могут быть сделаны заранее, до начала работы.
Возможно использование вспомогательных и декоративных материалов. Декоративные материалы, не шары, могут составить не более 25% от общего объема материалов. Доля шаров в композиции определяются экспертной оценкой судей. 
Участие в карнавальном шествии обязательно и входит в зачёт конкурсной программы фестиваля по критерию «Устойчивость к внешним воздействиям».
Малая скульптура из воздушных шаров
Оценки не идут в общий командный зачет.

Время работы в этом конкурсе не ограничено. В работе над скульптурой могут принимать участие все члены команды, а также «Индивидуальные участники» 

Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации.

Работа над скульптурой может проходить как на площадке фестиваля, так и вне её. 
Время на создание композиции не ограничено. Работа должна быть закончена и установлена для оценки 6 июня в 9.00. 
По размерам скульптура не должно превышать 1 м по ширине, 1 м по длине, 1,2 м по высоте. Демонстрация скульптуры возможна на полу или на стандартном столе. Организатор предоставляет стол высотой 0,80 м, с крышкой диаметром 0,80 м. 

Использование заготовок допускается. 

Возможно использование вспомогательных и декоративных материалов. Декоративные материалы, не шары, могут составить не более 25% от общего объема материалов. Доли шаров в композиции определяются экспертной оценкой судей. 

Работа должна иметь возможность транспортировки. Подвесы не допускаются. 

Работа должна раскрывать сквозную тему команды. Работа индивидуальных участников раскрывает общую тему фестиваля.
Чёрный ящик
В конкурсе принимает участие 1 человек - участник команды. Оценки идут в общий «Командный зачет», а также «Индивидуальные участники» и остальные участники команд в «Индивидуальном зачете». 
Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации.
На изготовление композиции отводится 1 час. Конкурсная работа проходит 7 июня с 9.30 до 10.30.
Все участники перед началом конкурса получают абсолютно одинаковые наборы шаров и дополнительных материалов для изготовления композиции (под дополнительными материалами подразумеваются палочка для шаров, грузы, леска).  Шары и материалы из чёрного ящика конкурсанты видят непосредственно перед началом работы. Не допускается использование воздушных шаров и аксессуаров, не входящих в набор «Чёрного ящика». Лопнувшие шары можно заменить на аналогичные.
Все инструменты для работы (насос, компрессор, клей, маркеры, ножницы и проч.), а также бутылочку с водой участники приносят с собой. 

Головной убор из воздушных шаров
Оценки не идут в общий командный зачет.

Время работы в этом конкурсе не ограничено. В работе над скульптурой могут принимать участие все члены команды, а также «Индивидуальные участники» 

Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации.
Задача - создание головного убора из воздушных шаров.  Типы используемых шаров не ограничены. Разрешено использование дополнительных (вспомогательных и декоративных) материалов. Декоративные материалы, не шары, могут составить не более 20% от общего объема материалов. Доли шаров в композиции определяются экспертной оценкой судей.

Работа должна быть завершена и представлена для оценки 7 июня, в 9.00.

«Головной убор» в момент работы судейской комиссии демонстрируется автором или любым членом команды, но при этом судейская коллегия внимательно изучает работу изнутри. Результаты оценки номинации «Головной убор из воздушных шаров» будут объявлены исключительно во время церемонии награждения. Во время объявления на церемонии награждения все изделия должны быть представлены командами повторно. Работы выполняются на произвольную тему.

«Jam-ринг»
«Jam-ринг» или "12 минут на вылет".

Номинация проходит 5 июня с 10.00 до 13.00.  
Заявки на участие в «Личном зачете» необходимо подать в оргкомитет фестиваля не позднее одних суток до начала работы в номинации.

Конкурс «Jam-Ринг» представляет собой индивидуальное соревнование твистеров, в нём может принять участие любой зарегистрированный участник, лимит участников не установлен. В основу конкурса положено знаменитое на весь мир соревнование твистеров "12 минут". Правила 12 минут:

- соревнование проходит в свободной тематике;

- на изготовление конкурсной работы даётся ровно 12 минут, любое опоздание влечет за собой дисквалификацию;

- в конкурсной работе могут быть использованы любые шары для моделирования, использование остальных шаров (сердца, круглые и другие виды латексных шаров) допускается только при условии, что их форма будет искажена;

- использование любых предварительных заготовок, в том числе грузиков с водой и шаров, вставленных друг в друга, категорически запрещается;

- запрещается использование каких-либо материалов помимо воздушных шаров. Маркеры, клей и бутылочку с водой можно.
- все участники должны иметь при себе комплект необходимых шаров, а также все инструменты, необходимые для работы. 
Использование компрессоров для надувания шаров запрещено.
- победитель конкурса определяется экспертной оценкой жюри.

Соревнование «Jam-Ринг» проходит в два этапа: 

- отборочный раунд;

- суперфинал.
В отборочном раунде участники конкурса, по результатам слепой жеребьевки, делятся на группы по 4 человека. Далее по правилам "12 минут" определяются победители. Все победители отборочных раундов выходят в суперфинал, где также по правилам "12 минут" определяется победитель «Jam-ринга». Победитель получает приз - Товарный сертификат. Остальные участники получают памятные призы.

Таким образом, каждый участник «Jam-ринга», должен быть готов к соревнованию в двух раундах.  

Судейство
На изготовление Конкурсных работ отводится время в соответствии с регламентом Фестиваля. В момент начала работы жюри все работы должны быть прекращены.
 Судейское жюри состоит из приглашенных профессионалов рынка воздушных шаров, не входящих в состав команд.  Опытные профессиональные оформители, следящие за выполнением установленных требований при изготовлении конкурсных работ и начисляющие штрафные очки за нарушение требований. 

Заполнение судейских бланков. Оценки выставляются по балльной шкале согласно критериям судейства. 

Сводная таблица итогов судейства публикуется на официальном сайте организатора фестиваля после его окончания. 

Критерии судейства
Конкурсные работы оцениваются по следующим критериям: 

- визуальное восприятие (пропорции, цветовые сочетания, гармония композиции);

- творчество (оригинальность идеи и исполнения);

- техничность (уместное использование выбранных техник, стабильность).

Максимальные баллы для каждого критерия, по номинациям:
	Номинации
	Максимальны баллы оценки

	Передвижная платформа для Карнавального шествия
	30 баллов; (дополнительно оценивается критерий «Устойчивость к внешним воздействиям во время прохождения в карнавальном шествии»), а также критерий «Масштабность и целостность» (зрелищность композиции в масштабе городского уличного позиционирования. Соблюдение визуальной пропорции доли самой конструкции платформы не более 35% всего объёма композиции.  Хороший обзор с расстояния 20-30 метров)»

	Ростовая фигура из воздушных шаров
	25 баллов; (дополнительно оценивается критерий «Устойчивость к внешним воздействиям во время прохождения в карнавальном шествии»)

	Малая скульптура из воздушных шаров
	10 баллов (не входит в зачет гран-при) 

	Букет на доставку
	10 баллов; (дополнительно оценивается критерий «Транспортабельность»)



	Чёрный ящик
	10 баллов

	Головной убор из воздушных шаров
	10 баллов (не входит в зачет гран-при) - 

	Jam-ринг
	10 баллов (не входит в зачет гран-при) - 


Система подсчёта очков и определение победителя в номинациях:

Основные номинации, участвующие в гран-при фестиваля

Гран-при Фестиваля. Победитель определяется в общем зачете (без учета разделения на лиги) по общей сумме оценок всех судей за все представленные на конкурс работы в основных номинациях. Для получения гран-при фестиваля необходимо участие команды во всех основных номинациях. 
Номинация «Передвижная платформа для Карнавального шествия». Распределение мест в номинации определяется в каждой лиге отдельно по общей сумме баллов всех судей. 
Номинация «Букет для доставки». Распределение мест в номинации определяется в каждой лиге отдельно по общей сумме баллов всех судей. Работы индивидуальных участников оцениваются как работы участников «Профессиональной лиги» и учитываются в личный зачет.  
Номинация «Ростовая фигура из воздушных шаров». Распределение мест в номинации определяется в каждой лиге отдельно по общей сумме баллов всех судей. Работы индивидуальных участников оцениваются как работы участников «Профессиональной лиги».  
Номинация «Чёрный ящик».  Распределение мест в номинации определяется в каждой лиге отдельно по общей сумме баллов всех судей. Работы индивидуальных участников оцениваются как работы участников «Профессиональной лиги».  

Дополнительные конкурсы, не входящие в гран-при фестиваля

Номинация «Jam – ринг».  Победитель в конкурсе определяется экспертной оценкой жюри, по сумме оценок всех судей.
Номинация «Малая скульптура» (домашнее задание). Распределение мест победителей в конкурсе определяется экспертной оценкой жюри, по сумме оценок всех судей.
Номинация «Головной убор из воздушных шаров» (домашнее задание). Распределение мест победителей в конкурсе определяется экспертной оценкой жюри, по сумме оценок всех судей.

Дополнительные номинации
Номинация «Самая креативная команда». Победитель определяется по сумме оценок критериев «Творчество» и «Визуальное восприятие» всех судей, поставленных за все Конкурсные работы Команды.
Номинация «Самая техничная команда». Победитель определяется по сумме оценок критерия «Техничность» всех судей, поставленных за все Конкурсные работы Команды.
Штрафные баллы
Начисляются на усмотрение жюри. Вычитаются из общей суммы баллов. 

Команды уведомляются о получении штрафных баллов до объявления результатов.

	Номинация
	Критерий
	Макси-мальный балл

	«Передвижная платформа для Карнавального шествия»; «ростовая фигура-костюм»,

«Букет для доставки»;

«Малая скульптура из воздушных шаров»
	несоблюдение требований по габаритным размерам;
	20

	Номинации без учета времени
	опоздание к моменту судейства
	50

	«Передвижная платформа для Карнавального шествия»
	Несоблюдение требования к полному декорированию платформы воздушными шарами
	50

	Номинации с учетом времени
	опоздание от 1 до 10 минут
	5

	Номинации с учетом времени
	опоздание от 11 до 20 минут 
	10

	Номинации с учетом времени
	опоздание от 21 до 30 минут
	15

	Номинации с учетом времени
	опоздание более 30 минут 
	20

	Номинации с учетом времени
	Опоздание более 1 часа
	Дисквалификация

	Все номинации 
	несоответствие теме
	20

	«Передвижная платформа для Карнавального шествия»; «ростовая фигура-костюм», 

«Букет для доставки», «Ростовая» и «Чёрный ящик»
	Несоблюдение требований к предварительным заготовкам из воздушных шаров.
	20

	Все номинации
	несоблюдение пропорции шаров и других декоративных материалов
	10

	Все номинации
	нарушение требований по количественному составу команд. 
	50

	Все номинации
	некорректное поведение члена команды
	20

	Все номинации
	Появление на фестивальной площадке и карнавальном шествии в нетрезвом виде 
	Дисквалификация


Награды и призы:

· «Гран-при» фестиваля воздушных шаров — товарный сертификат на сумму 300 000 руб. (срок действия сертификата 2 месяца) и сертификат на бесплатное посещение всех семинаров Осеннего Джем марафона 2022 для всех участников команды.

· 2-е место – товарный сертификат на сумму 30 000 руб. (срок действия сертификата 2 месяца) и сертификат на бесплатное посещение одного любого семинара на выбор для всех участников команды в проекте «Осенний Джем марафон». 

· 3-е место — товарный сертификат на сумму 5 000 руб. (срок действия сертификата 2 месяца) и сертификат на бесплатное посещение одного любого семинара на выбор для всех участников команды в проекте «Осенний Джем марафон»
· Победитель конкурса «Jam-ринг» получает сертификат на бесплатное участие в проекте «Осенний Джем марафон (все семинары и стройка)  и компрессор для надувания шаров HT-508.
· Победители во всех номинациях получают дипломы за 1-е, 2-е, 3-е места и подарочные сертификаты.

· Все участники фестиваля получают дипломы участника фестиваля.

· Все посетители семинаров/мастер-классов получают сертификат о прохождении курсов повышения квалификации в категории семинара/мастер-класса.
*К награждению допускаются только те команды, которые отчитались перед организаторами об израсходованных материалах и воздушных шарах, предоставили организаторам калькуляционные карты на конкурсные работы не позднее 15ч. 00 мин 7 июня 2022 г.

Контакты оргкомитета Фестиваля воздушных шаров:

Компания «Праздникмастер»

Адрес: г. Краснодар, ул. Васнецова 39/1, офис «Праздникмастер». 

Телефон: +7 929 843 48 59 Екатерина Антонова

Дополнительный номер: +7 938 484 14 56 Алексей Шунайлов
E-mail: moresharovfest@yandex.ru
*Во время фестиваля, в период с 15 мая по 15 июня 2022, Всем участникам предоставляется скидка  20% на всю продукцию компании «Праздникмастер». Продукцию можно приобрести только на сайте www.prazdnikmaster.ru
